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Cinema 4D

Objectifs pédagogiques

● Maitriser la structure et l’interface du 
logiciel

● Maîtriser les fondamentaux du 
logiciel : modélisation, animation, 
set-up, surfacing, rendu

Temps moyen de formation

8 heures

Modalité d’admission

Test de positionnement au préalable par 
téléphone

Points forts de la formation

Plateforme e-learning accessible en illimité.

Modalités pédagogique

Formation individualisée avec suivi mail & 
téléphonique

Pré-requis

Aucun

Contenu pédagogique

● L’interface de Cinema 4D
● Les primitives
● Les générateurs
● Les sélections
● La modélisation polygonale
● Les objets de modélisation
● es déformateurs
● Les lumières
● Les textures
● Le rendu


